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1. Projeter / reprojeter un projet QGIS

1.1 Projeter « à la volée »

Un point central des cartographies est la gestion des projections.

Souvent, les fonds de carte ne sont pas projetés selon une projection « habituelle » : le fond de carte paraît par exemple « écrasé » quand on l’affiche dans la vue. C’est qu’il n’est pas projeté selon un système de projection auquel nous sommes habitués. Il peut être en WGS84, système géodésique mondial révisé en 1984, système utilisé pour les GPS, format (code EPSG : 4326). L’exemple de gestion de la projection de fond de carte développé dans ce tutoriel sera basé sur un exemple de ce type, à partir d’une carte de France. 

Lancez QGIS et ajoutez une couche vecteur.

Que constatez-vous ? Quelle est la projection utilisée pour afficher le fond de carte ? Comment et où pouvez vous trouver cette information ? 
Sachant que le nouveau système légal pour la France est le Lambert 93 (code EPSG : 2154), une petite opération de re-projection de la carte est nécessaire.
Pour cela, il faut ouvrir dans « Préférences » les « Propriétés du projet ». Aller dans l’onglet « Système de coordonnées de référence ». Le système indiqué par défaut dans QGIS (si vous n’avez pas modifié ce paramètre) est celui correspondant à WGS84
[image: image1.emf]Cliquer sur « Activer la projection à la volée ».

Dans « Rechercher », taper le code EPSG dans lequel on veut re-projeter le fond de carte (ici, 2154), puis cliquer sur ‘trouver’. Le code EPSG recherché s’affiche. A noter : quand on ne connait pas le code EPSG d’une projection, on peut réaliser une recherche par nom
Cliquer sur OK. La boite de dialogue se ferme. Il se peut que dans la vue, la carte n’apparaisse plus, car le système de coordonnées a changé et la vue est restée zoomée sur les anciennes coordonnées.

Pour afficher de nouveau le fichier de formes, il suffit de cliquer sur l’outil « zoom sur la couche ». Et la couche redevient visible, avec la re-projection effectuée. Puis dans les Propriétés du projet, cocher l’option « Activer la projection à la volée », et choisir la projection WGS 84.
Que constatez-vous ? Revenez ensuite à la projection Lambert-93. Les couches d’information se superposent elles bien ? 
A noter : re-projeter un raster peut signifier aussi le dégrader. Les opérations de reprojection de raster, .sont donc à manier avec précautions.

[image: image3.emf] Cet onglet est aussi accessible par le bouton situé tout en bas à droite de la fenêtre de QGIS. Ce bouton est gris foncé ou clair selon que la projection à la volée est activée ou non. Pour activer la projection à la volée par défaut dans QGIS : menu « Préférences », « Options », onglet « SCR »

La projection à la volée permet d'afficher les données dans le système du projet, quelque soit le système de ces données. Les données elles-mêmes restent inchangées (le fichier PRJ de chaque couche n'est pas modifié), l'affichage change simplement. La projection à la volée est un outil pratique pour superposer des couches avec des systèmes et/ou projections différentes, ou quand une couche et un projet ont un système et/ou une projection différente. Cependant, en particulier lorsqu'on veut éditer des couches, il est préférable de travailler dans un seul système de coordonnées/projection.
La re-projection effectuée ici est une re-projection à la volée qui n’est valable que pour ce projet. Il faut effectuer une opération différente pour re-projeter « en dur » une donnée.
1.2 
A noter : la procédure explicitée ci-dessus n’est valable que pour les fichiers vectoriels. Pour les rasters, il faut activer l’extension « GDALTools ». Exemple de re-projection « en dur » du scan 1000 IGN de la Corse en Lambert 93 vers le WGS 84.

Pour activer l’extension GDALTools, aller dans « extensions / Gestionnaire d’extensions ». Cocher l’activation de l’extension GDALTools
Ouvrir dans le dossier SCAN1000_Corse_L93 / SC1000_1150_6240_L93
Aller dans le menu « raster, projection ». Sélectionnez votre fichier source. Indiquez un nom et un chemin pour le fichier de sortie. Indiquer le SCR source (Lambert 93 et le SCR cible (WGS 84)
Vous pouvez préciser les paramètres de re-projection voulus. Dans notre exemple simple, ces paramètres sont laissés tels que proposés par défaut dans QGIS. Cliquer sur OK, le processus est réalisé. Charger la nouvelle couche créée : elle est bien en WGS 84.
Addendum : comment choisir une projection adaptée pour mes fonds de carte selon le système UTM? La projection à choisir quand on re-projette un fond de carte est définie par rapport au(x) pays que l’on souhaite cartographier. Le système Universal Transverse Mercator divise le planisphère en suivant les méridiens. Vous trouverez sur le lien suivant une carte permettant de choisir sa zone UTM http://www.dmap.co.uk/utmworld.htm
Pour les plus grands pays où régions à cartographier, le mieux est de choisir la zone UTM passant au centre de ces pays ou régions. Ce système UTM est accessible sur QGIS via les codes EPSG Projection de l’Europe avec la projection UTM zone 33N (code EPSG 23033)
Projection des Etats-Unis avec la projection UTM zone 14N (code EPSG 32614) / Projection de l’Australie avec la projection UTM zone 53S (code EPSG 28353)
Attention : le choix du n° de zone UTM est très important

Un projet possède son propre système de coordonnées, qui peut être différent de celui des couches chargées. Pour connaître le système de votre projet, allez dans le menu « Préférences », « Propriétés du projet... », onglet « Système de coordonnées de référence (SCR) ». Par défaut, le projet sera dans le système international WGS84. Pour changer ce comportement par défaut, rendez-vous dans le menu « Préférences », « Options... », onglet « SCR »
ANNEXE - Les coordonnées géographiques
Les coordonnées géographiques peuvent être exprimées de différentes manières :
-Selon un système sexagésimal : elles sont alors exprimées en degrés/minutes/secondes (dd/mm/ss ) avec l’indication N ou S pour Nord ou Sud, E ou W pour Est ou Ouest.  

Ex : les coordonnées de Buenos Aires sont 34°26’14’’ S ; 58°23’54’’W

-Selon un système décimal : les coordonnées sont ramenées du système sexagésimal au système décimal. Pour ce faire, on conserve les degrés tels qu’ils sont exprimés dans le système sexagésimal. On divise les minutes par 60 et les secondes par 3600. Le produit de leur addition sera placé en décimales.

On indique la localisation par rapport à l’équateur et au méridien de Greenwich en ajoutant le signe «- » (« moins »)devant les coordonnées situées au Sud et à l’Ouest de ces deux références.

Démonstration de la transformation  - Pour 34°26’14’’S, on a procédé de la manière suivante :

34 degrés sexagésimaux = 34 degrés décimaux

26 minutes : 26/60= 0,433 degrés décimaux

14 secondes : 14/3600= 0,004 degrés décimaux

RESULTAT FINAL : -34,437 degrés décimaux

ATTENTION

Sur ArcGIS, on exprime les coordonnées en utilisant une virgule entre les entiers et les décimales.

Sur GvGIS, on exprime les coordonnées en utilisant un point entre les entiers et les décimales.

Exemple : les coordonnées décimales de Buenos Aires seront :

Sur ArcGIS : -34,437,-58,398

Sur GvGIS : -34.437 ;-58.398

-Selon un système métrique : les coordonnées sont exprimées en mètres. L’équation nécessaire au calcul est assez compliquée à réaliser. Cependant, le blog Geofumadas offre une feuille de calcul très pratique lorsque l’on souhaite effectuer la conversion. Il suffit d’y rentrer les coordonnées dont l’on dispose, en séparant bien degrés, minutes, secondes puis de lire le résultat dans les colonnes suivantes. Les feuilles de calcul sont téléchargeables (« Puedes descargar el archivo Excel aquí »).

Coordonnées géographiques (sexagésimales)( coordonnées UTM (métriques) :

http://galvarezhn.cartesianos.com/2008/02/24/convierte-de-geograficas-a-utm-en-excel/
Coordonnées UTM (système métriques) (coordonnées géographiques (sexagésimales) :

http://galvarezhn.cartesianos.com/2008/02/24/convertir-coordenadas-utm-a-geogrficas-con-excel/
Pour utiliser une couche de point référencés sur un logiciel de cartographie, il faut les enregistrer de manière rigoureuse :
· Lorsque vous utilisez un GPS et que vous transférez le fichier contenant les points que vous avez enregistrés sur votre ordinateur, vous obtenez un fichier en format .csv. Pour le transférer sur une feuille de calcul Excel ou Open Office vérifiez que :

· le nom des futures colonnes se situe sur la première ligne (ville, longitude, latitude…)

· les futures colonnes sont séparées par des points-virgules

· Rappelez-vous que le GPS enregistre des points par rapport à un ellipsoïde de référence (WGS 84 est le plus courant ; voir cours d’introduction). 

Les coordonnées ne répondent à aucun système de projection.[image: image2.emf]
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